
Trou T PAR HCP Distances en mètres

1 00
:1

7

5 3 458 446 433 413

2 00
:1

1

3 9 166 154 135 129

3 00
:1

7 5 4 432 417 402 364

4 00
:1

4 4 1 310 294 283 271

5 00
:1

4 4 7 272 263 254 245

6 00
:1

1

3 17 145 115 105 94

7 00
:1

7

5 2 415 400 384 369

8 00
:1

1

3 11 167 157 147 137

9 00
:1

7

5 15 443 418 373 346

 A 02
:0

9

37 Total
Aller 2808 2664 2516 2368

10 00
:1

1 3 18 112 105 98 91

11 00
:1

7 5 6 477 459 449 439

12 00
:1

4 4 10 309 290 264 252

13 00
:1

1 3 14 194 167 148 123

14 00
:1

4 4 13 344 326 312 296

15 00
:1

4 4 12 317 303 288 273

16 00
:1

4 4 5 324 314 304 294

17 00
:1

4 4 8 326 315 304 293

18 00
:1

1 3 16 165 147 138 115

 R 02
:0

0

34 Total
Retour 2568 2426 2305 2176

 A 02
:0

9

37 Total
Aller 2808 2664 2516 2368

04
:0

9

71 Total 5376 5090 4821 4544

SSS 69,2 68 71,2 70

Slope 134 134 138 131

Règle locale :

Trou 3 : Si votre balle touche un câble
électrique, vous devez rejouer une 
balle sans pénalité.
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Pour le plaisir de tous :
Préservez le terrain !
Coups d'essais interdits sur les départs,
Replacez vos divots, relevez vos pitches,
Ratissez vos traces dans les bunkers,
Replacez les rateaux dans les bunkers,
Cigarettes et déchets dans les poubelles.
Evitez le jeu lent !
02h00 pour   9 trous,
04h00 pour 18 trous,
Arrivez en avance et partez à l'heure,
Ordre de jeu à convenir,
Préparation des coups à l'avance,
Jeu et déplacement rapides,
Partie plus rapide prioritaire,
Sacs et caddies en sortie de trou.

Bonne partie !

Position des drapeaux sur les greens

 Avant  Milieu  Arrière

Marquages circulaires sur fairways.

Distances en mètres jusqu'à l'entrée du green :

 50m     100m    150m

Hors limites :

Piquets blancs et clôtures.

Obstructions inamovibles :

 Les piquets bleus délimitant les zones de       
terrain en réparation.
 Les panneaux indicateurs.
 Les têtes d'arrosage fixes.
 Les bancs, les regards géodésiques et les     
 regards en béton.
 Les tuteurs des arbres.

Tuteurs et jeunes plantations :

Lorsque, pour jouer sa balle, un joueur est 
gêné dans sa posture ou l'exécution de son 
mouvement par la jeune plante (protégée par 
un tuteur), il devra dropper sa balle, sans 
pénalité, selon la procédure de la règle 24-2b.

Pour votre sécurité :

Les joueurs au départ du 18 sont prioritaires 
sur ceux au départ du 1.
Les joueurs au départ du 13 sont prioritaires 
sur ceux au départ du 14. 


